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Minunata promisiune a lui
Dumnezeu

Avraam este chemat de Dumnezeu
Geneza 12:1-9; 15:1-7

Trasatura de caracter: Rdbdarea

(Timp estimat pentru lectie: 90 minute)

Obiective: Materiale necesare:
» Copiii vor intelege ca trebuie sa se increada * Minunata promisiune a lui Dumnezeu
in Dumnezeu atunci cand le este greu. incarcat pe tableta sau telefon din Apli-
- Copiii vor discuta si vor recunoaste ca catia Biblia pentru Copii
Dumnezeu este credincios promisiunilor » O samanta (sau o imagine a unei seminte)
Sale. - Carton sau alt tip de hartie cartonata (cate
+ Copiii isi vor exersa rabdarea ascultandu-i o bucata pentru fiecare copil)

cu respect pe ceilalti.

ﬁ Activitate
de bun
venit:
(5 minute)

Recapitulare:

(5 minute)

Povestirea
biblica de
astazi:
(10-15 minute)
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» Bucati de panza, fire de tricotat si pasla
* Lipici

Spuneti bun venit copiilor. Tineti la vedere sdmanta (sau imaginea unei seminte).
intrebati-i pe copii daca stiu ce este si apoi invitati-i s4 raspunda impreuna cu voce
tare: 0 samanta!

SPUNETI: O samanta este asemenea unei promisiuni. In interior, ea contine
promisiunea venirii unei anumite plante. Cand ne uitdm la ea acum, este micuta si
este greu de imaginat cat de mare va fi intr-o zi. Dar daca avem rabdare si asteptam
s creasca, va creste.

SPUNETI: Astazi vom invéta despre un om pe nume Avraam, care s-a increzut in
Dumnezeu si a avut rabdare sa astepte promisiunea lui Dumnezeu.

Conduceti copiii printr-o scurta recapitulare a lectiei precedente, punandu-le
urmatoarele intrebari:

# Pecine a crutat Dumnezeu de potop? (pe Noe si familia lui)

Ce i-a spus Dumnezeu lui Noe sd adune si sd ia cu el in corabie? (Cate doud
animale din fiecare soi: un mascul si o femela.)

& Dumnezeu a promis cd niciodatd nu va mai inunda tot pdmdntul. Ce a pus
Dumnezeu pe cer pentru a-Si aminti de aceastd promisiune? (Un curcubeu)

Prezentati Minunata promisiune a lui Dumnezeu de pe Aplicatia Biblia pentru Copii
sau cititi povestirea cu voce tare:

* Avraam locuia in Haran.

« ,Avraame”, a spus Dumnezeu, ,vreau sa pleci din Haran si sd mergi intr-o alta
tard.”

* Dumnezeu nu i-a aratat unde trebuia sa ajunga. , Ai incredere in Mine!”, i-a spus
Dumnezeu.

« ,Faasa”, amaispus Dumnezeu ,si copiii tai vor ajunge un popor mare!”

« ,Cum?”, s-a mirat Avraam. Sotia lui, Sara, era prea batrana ca sa mai nasca.
LAiincredere in Mine!”, a spus Dumnezeu.



Discutie:
(15 minute)

3@ Povestea

- Mdreatd a lui
Dumnezeu:
(5 minute)

‘ ‘ Verset de
memorat:

(10 minute)
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* ,Mergi unde iti voi arata”, i-a spus Dumnezeu, ,Si vei avea mai multi urmasi
decat stelele de pe cer! Tot pamantul va fi binecuvantat prin ei. Ai incredere in
Mine!”

* Avraam L-a crezut pe Dumnezeu.

* Elaluat-o pe Sara, pe nepotul sau Lot si toate bogatiile pe care le aveau.

* A mers unde i-a spus Dumnezeu. A ajuns in tara Canaan.

» Cand a sosit, Avraam si-a intins cortul la Sihem.

* Dumnezeui S-a aratat.

« ,Aceastd taré ti-o voi da tie si copiilor tai”, a spus Dumnezeu.

* Avraam a construit acolo un altar lui Dumnezeu.

* Avraam a calatorit prin tara promisad de Dumnezeu. Era bucuros cé se
increzuse in Dumnezeu.

* Asa ca a mai construit un altar s&-I multumeasca lui Dumnezeu pentru toate
promisiunile Lui.

incurajati-i pe copii s se gandeasca mai mult la povestire, punandu-le
urmatoarele intrebari:

& Cei-a spus Dumnezeu lui Avraam sd facd? (Dumnezeu i-a spus sa plece
din Haran si sa meargad intr-o alta tara.)

Ce a addugat Dumnezeu dupd ce i-a spus lui Avraam ce sd facd? (, Ai
incredere in Mine!")

& Cei-a promis Dumnezeu lui Avraam? (Dumnezeu a promis cé-i va da lui
Avraam mai multi urmasi decét stelele de pe cer. De asemenea, a promis cé
va da tara lui Avraam si copiilor sai.)

Cum a rdspuns Avraam la instructiunile date de Dumnezeu? (Avraam a
aratat cd s-a increzut in Dumnezeu, ascultandu-L pe El. Avraam a calatorit in
tara Canaan. Cand a ajuns in aceastd tard, Avraam a multumit lui Dumnezeu
construind un altar.)

SPUNETTI: Cum v-ati simti dacé ati afla ca trebuie s& v& mutati intr-un loc nou
unde nu ati mai fost niciodatéa inainte? (Permiteti catorva voluntari sé raspundéa
cu voce tare. Raspunsurile vor varia.)

SPUNETTI: Probabil ca si Avraam s-a simtit la fel, dar increderea sa in
Dumnezeu a fost mai puternica decat temerile sale. Indiferent cat de speriat a
fost, Avraam a ales sa asculte de Dumnezeu. El a calatorit in Canaan, iar cand

a ajuns, Dumnezeu l-a binecuvantat cu 0 noud viata in tara cea noud. Si noi
trebuie sa ne incredem intotdeauna in Dumnezeu, indiferent de felul in care ne
simtim.

SPUNETTI: Trebuie s& te increzi in Dumnezeu, chiar si atunci cand este dificil.
Avraam s-a increzut in Dumnezeu si Dumnezeu a fost credincios sa-l conduci la
o viatad noua in Canaan. Dumnezeu ne ofera si nouéa posibilitatea s4 avem o viata
noué atunci cand alegem sa ne incredem si sa il urmam pe Isus.

Voi face din tine (arata cu degetul aratator in faté)

un neam mare (ridica-ti mainile incet de jos in sus)

si te voi binecuvanta (intinde-ti bratul drept cu palma inainte);

iti voi face un nume mare (arunca-fi mainile in sus)

si vei fi o binecuvdntare (intinde mainile in fatd cu palmele in sus si miscé-le la stanga
siladreapta) ...

Toate familiile pdmantului (cu palmele in sus, intrepatrunde-ti degetele si miscé-le)
vor fi binecuvdntate (intinde-ti bratul drept cu palma inainte) in tine.

Geneza 12:2, 3b (VDC)



' 2 o e
‘ Activitate: SPUNETTI: Avraam s-a increzut in Dumnezeu si a ascultat de El, nu de emotiile

(15 minute) sale. Acum, veti juca un joc pentru a exersa Si voi ascultarea.

< Alegeti un copil pentru a fi,,Gura mare”. Cereti celorlalti copii sa stea asezati in cerc.
.Gura mare” i atinge usor pe ceilalti copii pe crestetul capului in timp ce spune:
.Stai". Acest lucru continua pana cand ,Gurd mare” atinge pe cineva si striga:
LFugil”. Acel copil se ridica si il urmareste pe ,Gurd mare” in jurul cercului. Daca
copilul reuseste sa-1 atinga pe ,,Gura mare”, atunci, Gura mare” trebuie sa stea in
mijlocul cercului (pana cand altcineva este atins siii ia locul) . Daca ,,Gura mare” se
aseaza in locul gol din cerc inainte de a fi atins, atunci el sau ea este ,in siguranta”,
iar celalalt copil devine urmatorul ,Gura mare”. Jucati atat cat permite timpul.

Lucru SPUNETTI: Avraam si familia lui au trait in corturi, atat cand au calatorit,
manual: cat si probabil dupa ce si-au stabilit noua locuinta in Canaan.
(10 minute)

Explicati-le ca fiecare dintre ei va face un cort de hartie pe care il vor lua
acasa pentru a-si aminti de increderea lui Avraam in Dumnezeu. Oferiti
fiecarui copil cate o bucata de carton sau alt tip de hartie cartonata.
Instruiti-i s& o indoaie in jumatate ca pe o felicitare. Oferiti-le copiilor
bucati de tesatura, fire si pasla pentru a le lipi pe corturile lor de hartie. in
timp ce lucreaza, explicati-le cum corturile ajuta la protejarea oamenilor
de vremea rea si de soarele arzator.

SPUNETI: Dumnezeu ne oferd si noud instructiuni pentru a ne célauzi
si proteja, si promite s ne incurajeze in timp ce ne incredem in El si
asteptam timpul ales de EL

Pentru copiii mai mici...
Corturile de hartie pot fiindoite inainte de lectie pentru copiii mai mici.

Pentru copiii mai mari...

Extindeti activitatea pentru copiii mai mari, indemnandu-i sa se
gandeasca la ce ar putea face in timp ce asteaptd momentul potrivit
ales de Dumnezeu pentru implinirea anumitor lucruri in vietile lor. (De
exemplu, sé se roage, sd citeascd Biblia, sa aleaga sd fie multumiti si
recunoscétori si sa incerce sé-i ajute pe cei din jurul lor care au nevoie
de ajutor sau de incurajare.)

' Trasaturad de SPUNETI: Rabdarea este capacitatea de a astepta calm. Avraam si-a

caracter: exersat rabdarea asteptand vremea hotarata de Dumnezeu, in timpul
Rabdarea célatoriei catre Canaan.
(10 minute)

incurajati-i pe copii sa se gandeasca mai mult la rabdare, punandu-le
urmatoarele intrebari:

& De ce este rdbdarea importantd? (Aratd cd avem auto-control si ca
nu ne lasam sentimentele sau emotiile sa ne controleze.)

Este usor sau dificil sd ai rdbdare? (Rdspunsurile vor varia.)

# cum il poate onora pe Dumnezeu alegerea de a fi rédbddtori?
(Rabdarea arata cad ne incredem in Dumnezeu si in vremea hotarata
deEl)
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e &/ Conecteazd-
te cu altii:
(5 minute)

wJIY incheiere:
\ (2 minute)

Rugdciune:
(2 minute)

Gasiti fiecarui copil un partener cu care sa vorbeasca. incurajati-i s arate
rabdare in timp ce se asculta unul pe altul.

SPUNETI: Vorbiti pe rand unul cu altul despre cortul pe care l-ati facut
in timpul de activitate. Exersati-va rabdarea ascultand cu atentie si punand
intrebari partenerului.

Oferiti cateva minute copiilor pentru a-si prezenta proiectele unul altuia.
Mergeti prin sala si oferiti ajutor si incurajare dupa cum este necesar.
Copiii mai mici pot fi ajutati cu intrebari pregatite dinainte pentru a le pune
partenerului lor, cum ar fi: ce materiale le-a placut sa foloseasca cel mai
mult, de ce au ales acele culori si ce le place cel mai mult la proiectul pe
care l-au finalizat.

SPUNETTI: Avraam a avut incredere c& Dumnezeu isi implineste
promisiunile la timpul hotarat de EL. Avraam a aratat acest lucru parasindu-
si casa din Haran si calatorind spre noua tara, Canaan. Facand asa, Avraam
si-a aratat si rabdarea. Acest lucru probabil ca a fost foarte dificil pentru
Avraam, dar Dumnezeu a fost credincios promisiunii Sale si i-a dat o viata
noua in Canaan. Atunci cand lucrurile sunt dificile pentru noi - inclusiv
atunci cand este dificil s& avem rabdare - putem sa ne incredem in
Dumnezeu stiind ¢4 El isi va tine cu credinciosie promisiunile si fata de noi.

SPUNETL

Doamne,

iti multumim pentru credinciosia Ta. Ajuta-ne sa ne aratam increderea in
Caile Tale si in timpul hotarat de Tine, alegand sa fim rabdatori in tot ceea
ce facem.

Amin.

Note
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